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Abstract — The purpose of this study is to assess the secondary school students’ expectations regarding the daily use of technology
on part of their parents and teachers. The sample used in the study organized around the case study model was composed of 30
students from three distinct schools in the provincial center of Trabzon. The students included in the study group on a voluntary
basis were chosen randomly out of the students who took part in the “I am creating my own comic strip” workshop. Before the
activity, the students were asked to provide a statement in the form “I wish ... had been proficient in ... technology, for ...” with
reference to their parents and teachers. And then, they were asked to elaborate on the statement, using the comic strip they would
be creating on Pixton, an interactive web-based tool. The study made use of the stories created by the students, as the data
gathering tool. The major finding of the study was that the technology the majority of the students wished their parents and
teachers were able use was web-based applications. The greatest expectation, is the one from the teachers. They expected their
teachers to use various web applications, and thus to help the students in doing their homeworks without using pen or paper,
learning the topic better, and having virtual tours of a greater number of places.
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. Giris kullanma becerisi daha yiiksek olan dijital yerlilerin, dijital
gdcmen olan ebeveyn ve dgretmenlerinden teknolojik agidan

Teknolojide meydana gelen gelismeler ve bunlarin hayata 5°% ~" % o
istedikleri davranis ve nedenlerini ortaya ¢ikarmaktir.

yansimalar1 geng yastaki bireyler basta olmak iizere herkesin
yasaminda farkli Olgililerde degisimlere neden olmustur.
Meydana gelen bu degisimler kusaklar arasinda farkliliklar
olusturarak “Digital Natives” [1] yani “Dijital Yerli” A. Yontem
kusaginin olugmasma katki saglamistir. Bu kavram; dijital bir
diinyanin igerisine dogan ve onu kullanarak biiyliyen
cocuklara (genglere) verilen isimdir [1]. Dijital yerli olan
bireyler;

Il. MATERYALLER VE YONTEM

Arastirma, durum c¢alismasi (case study) kapsaminda
yiiriitiilmiistiir. Durum calismasinda, giinliik yasamdaki bir
olgu belirli sinirlar ¢er¢evesinde bir olay ya da mekan oriintiisii
icerisinde incelenmektedir [10]. Duruma iliskin etmenler
(olay, siire¢, birey vb.) derinlemesine arastirilir ve bu
* Zamanlarinmn bityiik blimiinii bilgisayar, internet yada  gtmenlerin ilgili durumu nasil etkilediginin iizerinde durulur

akilli telefonlar ile gegirmekten zevk alir [2]. [11].

* Teknoloji kullanlm} konusunda yeteneklidir [3] Egitim dahil toplam {i¢ saat siiren “Cizgi romanimi
e - ) Gililmek, :’-( Uzgiin sekilde aglamak, :( Uzlntili  hazirliyorum”  etkinliginde &grencilerden, ebeveyn ve
olmak... gibi kisaltmalari, simgeleri ve sembolleri yogun  §gretmenlerinden teknoloji ile ilgili isteklerinin neler
bir sekilde kullanurlar ([4], [5]). oldugunu anlatan bir ¢izgi roman hazirlamalari istenmistir. Bu
e En belirgin 6zelliklerinden birisinin ayn1 anda birkac isi  amagla 6ncelikle ¢izgi roman hazirlamak amaciyla

(multitasking) bir arada yapabilme potansiyellerinin  kullamlabilen uygulamalardan biri olan Pixton tamtilmis ve bu

olmasidir ([6], [7]). uygulama ile sorulan sorulara gelistirdikleri ¢izgi romanlar
¢ Kendinden 6nceki nesiller ile karsilastirildiklarinda daha  {izerinden cevap vermeleri istenmistir.

farkli 6grenme stillerine sahiptirler [1]. .

e Dijital diinya ile siirekli etkilesim i¢inde yasarlar [8]. B. Orneklem
Calismanin 6rneklemi, Trabzon il ve ilge merkezlerinden bu

Dijital yerli 6grencilerde bulunan o6zellikler, 6grenme  etkinlige katilmak tizere gelen 7 siif kademesindeki 30 (10
ortamlarina da yansmustir. Dijital yerliler kendilerinden K1z, 20 erkek) dgrenciden olusmaktadir.
onceki nesillere gore ¢ok daha farkli 6grenme tercihlerine
sahiptirler [9]. Ayrica, kendi ebeveyn ve dgretmenlerinin yer o o ]
aldig1 dijital goemen kusagma gore teknolojiyi kullanma Calismada, 6grencilerin olusturduklar ¢izgi romanlar veri
becerileri daha yiiksektir [1]. Bu ¢alismada amag, teknolojiyi toplama araci olarak kullantlmustir.

C. Veri Toplama Araglar
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D. Veri Analizi

Ogrencilerin olusturduklar1 ¢izgi romanlar, igerik analizine
tabi tutulmustur. Veriler kodlanarak temalara ayrilmustir.

Ogrencilerin, babalarindan istedikleri teknoloji ile ilgili
davraniglar Tablo 2’ de yer almaktadir.

Tablo 2. Ogrencilerin babalarindan istedikleri teknolojiyi kullanma davranis

Caligmada, analiz sonuglar1 grafik ve tablolar halinde ve sebepleri
sunulmugtur. Ogrenciler O1, 02, 030 seklinde
kodlanmustur. i
stenen
Temalar Davramislar f Alint1
. o I1l. BULGULAR . “Clinkii  yolu karigtirmadan
Ogrencilerin, annelerinden istedikleri teknoloji ile ilgili Navigasyon | 6 | gidecegimiz yere varirdik.”
davraniglar Tablo 1’ de yer almaktadir. 09
Online 4 “Clinki bilet ve yer kalmamig
Tablo 1. Ogrencilerin annelerinden istedikleri teknolojiyi kullanma davranig aligveris olabilir.” O15
ve sebepleri “Ciinkii  beraber ~ kodlama
] Kodlama 3 yapabiliriz. _ ol1e, Cunkg
Temalar Istenen f Alint beraber ardinyo yapardik.
Davramslar i 024
Online alis- “Clinkii zaman kayb1 olmaz.” “Ciinkii bir daha kiitiiphaneye
nine aty 8 | Ol1, “Ciinkii evden kolayca Wattpat 1 | gelme sorunumuz olmazdi.”
veris yapma L AP >
siparig verebilir” O9 Web 2.0 025
“Clinkii yemek icin ’ Mobil “Ciinkii banka bizim eve ¢ok
) .. - araglarma 1 o
gidecegimiz yerleri Onceden . bankacilik uzak.” 027
Foursqgare 3 A yonelik — R T —
arastirsak daha iyi bir yemek : Bilgisayar Ciinkii onun da iyi bilgisayar
RS istekler 1 et -
yiyebiliriz.” 019 (20) oyunu kullanmasini istiyorum” O2
Google 2 “Clinkii o zaman “Clinkii Bir yere gitmek icin
Web 2.0 | harita kaybolmazdik.” 026 Google 1 kullanabilecegimiz araglarin
araglarma | Google 1 “Ciinkii ne zaman Ingilizce bir harita saatlerini, nereye gidecegini,
yonelik | geviri sey olsa beni ¢agiriyor.” 027 kolayca bulabilsek.” O4
istekler “Clinkii  hastanede sira ) “Ciinki yaninda ben
(18) E-saglik 1 | beklemekte zaman Interneti 1 olmadigim  zaman  cani
kaybetmemis oluruz.” O17 kullanma stkilmaz ~ arkadaslariyla
AR 1 “Ciinkii bu sekilde mobilyalar konusur.” O8
dekorasyon daha iyi dizayn edebilir.” 018 “Clnki islerini daha hizli
e E-Devlet 1 g
Yemek “Clinkii internetten bana daha yapardi, sikilmazdi.” O14
1 | farkli yemekler yapabilirdi.” Teknolojiye “Clinkii benim ilgi alanim.”
bloglari 320 ilgi 1
leime ilgi 1 “Ciinkii ben seviyorum.” 025 Bilgisayar 3 “Cilinkii onun .da. iyi bil%iggyar
gosterse kullanmasini istiyorum” 023
“Clinkii hep bana sormak Akilli 2 “Clinkii akilli telefona ihtiyact
Telefon 5| Zorunda kalyor.” O1 Donamma | telefon var.” O3
“Ciinkil bilgisayarin yonelik Drone 2 “Cﬁnkﬁ 4 Qahf} _iyi  fotolar
Bilgisayar 3 | hayatimzdaki  yeri  ¢ok istekler Qelilleb"lhrdlk; 03.0
&nemli.” O3 9) Televizyon 1 “Clinkii  stirekli  yardim
Donanima | 3D yazici 1 “Ciinkii  bende istedigim etn.a.ektf:n 51k11d1m:” 029
yonelik | kullanma seyleri ¢ikarabilirim.” O8 Projeksiyon | 1 “Clinki de’:’rs}ermde daha
istekler “Ciinkii kullanabilseydi ,_ basarili olur.” 020
(11) Kamera 1 | fotograflarda daha iyi Utopik Uzay roketi “Ciinkii gezegenleri gdrmek
cikardim.” 021 ISt?]l_()ler Kullanma 1 | isterdim.” 028
. “Ciinkii annem keyif siirse.”
Televizyon 1 399 Toplam 30
Tablet 1 “Clnkii  ben iyi tablet .
bilgisayar kullaniyorum.” 02 Ogrenciler, anneleri gibi babalarindan da web 2.0 araglarinimn
Utopik “Clinkii bir program ile benim etkili bir sekilde kullanmalarmi istemislerdir. Web 2.0
- Telefondan < e ‘ ; . .
istekler | o tokibi 1| ders yaptigim gorebilirdi. araclarindan en fazla navigasyonu etkin bir sekilde
@) 07 kullanmalarmi istemislerdir. Ciinkii babalarindan yollar1
Toplam 30 karistirmadan, ge¢ kalmadan ve hizli bir sekilde istedikleri

Ogrenciler, annelerinden en fazla web 2.0 araglarini etkili bir
sekilde kullanabilmelerini istemislerdir. Ozellikle, online
aligveris yapma Ogrencilerin annelerinden en fazla istedikleri
davranistir.  Ciinkii ~ &grenciler  annelerinin;  zaman
kaybetmeden, yorulmadan, uygun, kolay ve hizli alig-veris
yapmalarini istemislerdir. Donanimsal olarak ise dgrenciler,
annelerinden en fazla telefonu etkili bir sekilde kullanmalarini
istemiglerdir.

733

noktaya ulastirmalarini istemislerdir.
Ogrencilerin, dgretmenlerinden istedikleri teknoloji ile ilgili
davraniglar Tablo 3’ te yer almaktadir.
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Tablo 3. Ogrencilerin 6gretmenlerinden istedikleri teknolojiyi kullanma davrams ve sebepleri

Temalar Istenen davramslar f Ahnt1
Odevin internetten | 4 “Ciinkii kagit israfi olmaz.” O3
verilmesi
Sanal gezi 3 | “Ciinkii gitmeden daha ¢ok yer gbriiriiz.” 024
a\:Zz?arzlfa Pixton 3 “Ciinkii ders islememiz daha kolay olurdu.” 012 i}
yonelik 3D ¢izim 1 “Ciinkii bize bir seyler tasarlamamiza yard1m91 olurlar.” O15
istekler Morpa kampiis 1 “Ciinkii 0 zaman daha ¢ok tekrar yapardik.” 025“
(14) Egitim  teknolojilerini | 1 “Cilinkii 0 zaman daha iyi anlasilabilir konular.” O19
kullanabilme
Internetten konu | 1 “Ciinkii yazmak zorunda kalmayiz.” O13
anlatimi
Akilli tahta 11 | “Ciinkii akilli tahta ile dersleri daha iyi anliyorum.” 07, “Ciinkii daha
Donanima kolay dersleri isleriz.” 16, “Ciinkii o zaman sorun oldugunda biligim
Yonehk dgretmenini aramak yerine kendileri halledebilirdi.” 017
istekler Akalli telefon 1 “Ciinkii 6devleri cep telefonundan verirlerdi.” O1
(13) 3D yazici 1 “Ciinkii derslerde kullanmak igin materyaller basabilirdik.” O15
Utopik Gemi kullanabilme 1 “Ciinkii dersimizi denize agilarak islerdik.” 028
istekler | Veri takibi yapabilme 1 | “Ciinkii benim bakmak istedigim yerleri kontrol edebilir.” O8
(@3]
Ilgisiz Telefona izin vermesi 1 | “Ciinkii lise 6grencileri her zaman getiriyorlar.” O11
istekler (1)
Toplam 30

Ogrenciler, ebeveynlerde oldugu gibi 6gretmelerinde de en
fazla web 2.0 araglarint etkili bir sekilde kullanmalarmni
istemislerdir. Donanimsal olarak ise Ogretmenlerinin akilli
tahtayr daha iyi kullanabilmelerini istemislerdir. Ciinki;
Ogrenciler dgretmenlerinin akilli tahtada yasanan sorunlari
kendilerinin ¢6zmesini ve siiregte zaman kaybetmemelerini
istemektedirler. Ayrica &grenciler, akilli tahta ile yapilan
egitimde konunun daha iyi anlatilacagini, daha iyi
Ogrenebileceklerini ve Ogretme siirecinin kolaylasacagini
diigiinmektedirler.

ANNE AR-Dekorasyon BABA

Mobil Bankacilik

Telefondan Ders Takibi

Drone

v Projeksiyon

E-Saglik ST i
Bilime Igi Bilgisayar Kodlama Uzay Roketi

Online Alisveris

Google Ceviri Bilgisayar Oyunu

Tablet Internet

Google Harita

Kamera E-devlet

Foursquare Teknolojiye flgi

Navigasyon

Yemek Bloglar

‘Wattpat

3D Yazer

Internette Komu Anlatim

Morpa Kampus Sanal Gezi Gemi Kullanma
Veri Takibi -
. Alall; Tahta 3 Boyutlu Gizim
OGRETMEN
. Egitim Teknolojilerini Kullanma
Pixton

Internet Uzerinden Odev Verme

Telefona fzin Verme

Grafik 1. Ogrencilerin ebeveyn ve 6gretmenlerden istedikleri teknolojiye
yonelik davranislar

734

Grafik 1’ de gortildiigii gibi, 6grenciler hem ebeveyn hem de
ogretmenlerinden  akilt  telefonu etkili bir  sekilde
kullanmalarini istemislerdir. Ogrenciler, ebeveynlerinden;
TV, bilgisayar, online aligveris ve Google haritayi
kullanmalarmni istemislerdir. Ortak istekler harig¢ genel olarak
ogrenciler, anne, baba ve 6gretmenlerinden farkli davraniglari
gerceklestirebilecek teknolojik yeterliliklere sahip olmalarim
istemiglerdir.

IV. TARTISMA

Ogrenciler, annelerinden aligveris, ulasim, yemek, saglik,
dekorasyon; babalarindan ise ulagim, aligveris, bankacilik,
evrak igleri gibi giinliik yapilan islerinde teknolojiyi etkin bir
sekilde kullanmalarini istemiglerdir. Bu durum &grencilerin
dijital yerli 6zelliklerinden kaynaklanmaktadir. Clinki dijital
yerliler, teknolojinin giinliik hayatin gerekli unsurlarindan biri
oldugunu ve giinlik islerin teknolojiyi kullanarak
yapilabilecegini diistinmektedirler [12]. Ayrica ebeveynlerin
web 2.0 araglarmni kullanmalari, yaptiklar isleri daha kolay ve
hizli bir sekilde yapmalarina yardimci olmaktadir. Beklemeye

tahammiili olmayan dijital yerliler igin isleri hizli
tamamlayabilmek olduk¢a dnemlidir.
Ebeveyn ve Ogretmenler, teknolojik aletlerle sorun

yasadiklarinda Ogrencilerden yardim istemektedirler. Bu
durum; dijital yerlilerin, go¢menlere gore, teknolojiyi yanlis
yapmaktan korkmadan daha rahat bir sekilde kullandiklarini
gostermektedir [13].

Caligmaya katilan 6grencilerden biri, babasinin da Wattpat
uygulamasini kullanmasmi ¢iinkii bu sayede kiitiiphaneye
tekrar tekrar gitmek zorunda kalmayacaklarini ifade etmistir.
Dijital  yerliler, kullanacaklar1  materyallere  dijital
platformlardan ulasmayi, diger insanlarin gériislerini okumay1
ve kendi goriislerini yazmay: klasik kiitliphanelere tercih
etmektedirler [14].

Dijital yerliler oyun temelli 6grenmeyi benimsemektedirler
[15]. Bu nedenle, 6grenme siirecini oyunlastirabilecek; akilli
tahta, 3D yazici, web 2.0 araglarinin 6gretmenleri tarafindan
daha etkili bir gsekilde kullanilmalarmi istemektedirler. Online
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ddevlerin verilmesi ve konu anlatimlarinin olmasi 6grencilere,
teknoloji destekli, hizli ve rastgele erisim saglayabilecekleri
bir ortam sunmaktadir. Online ders anlatiminda, siireci istedigi
gibi kontrol edebilir. Ogrencilerin ~ &gretmenlerinden
yapmalarmni istedikleri bu davraniglar, aslinda onlarin birer
dijital yerli olduklarmin gostergesidir [9].

V. SONUC

Calisma sonunda, Ogrencilerin ebeveyn ve
6gretmenlerinden teknolojiyi etkili kullanmaya yonelik gesitli
isteklerinin oldugu ortaya ¢ikmustir. Belirli ortak noktalar harig
Ogrenciler; anne, baba ve dgretmenlerinden farkli davranislar
yerine getirebilecek seviyede teknoloji ile ilgili yeterlilige
sahip olmalarin1 istemislerdir.

Ogrenciler, en fazla annelerinin online alis yapabilmelerini
ve babalarmin navigasyonu etki bir sekilde kullanmalarmni
istemislerdir. Donanimsal olarak annelerinden telefonu,
babalarindan ise bilgisayar1 daha iyi kullanmalarini
istemislerdir.

Calismaya katilan 6grencilerin hepsinin smiflarinda akilli
tahta bulunmaktadir. Sinifta akilli tahta olmasma ragmen, on
bir 6grenci 6gretmenlerinden daha iyi ve etkili bir sekilde akilli
tahtayr kullanmalarini istemislerdir. Ogretmenler hala akilli
tahtalar1 yardimsiz ve etkin bir sekilde kullanamamaktadirlar.
Ogrenciler, 6gretmenlerinden; online 6dev, sanal gezi, Pixton,
3D ¢izim, Morpa kampiis ve online konu anlatarak dersleri
teknoloji ile desteklemelerini istemektedirler.
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