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Abstract — In a general framework of landscape architecture; it is defined as the arrangement of the outdoor spaces of different
scales depending on the user's preferences and needs. The landscape architects design the surroundings as an organic part of
the building, depending on the different functions of the buildings. It is essential to establish relations in design and to relate
the designed elements. This relationship should be structured as a whole. When the elements of the design come together, they
must be in a relationship structure and perform a function. It is possible for the designer to connect the pieces together to make
a connection between the parts and to understand the structure in the whole relationship. In addition, in order for something to
be associated with something else, there must be a system concept in design. It is an important process to teach this to students
and to present design products in this direction. In line with these assumptions, Environmental Design Project courses are
given in KTU Landscape Architecture Department. The aim of the project courses is to use integrated design principles and
elements to present holistic designs that respond to user needs. In Environmental Design Project Il (EDP Il), students are
expected to design a residence environment in a holistic way by creating user-specific needs, activities related to these needs
and spaces suitable for these activities. In this study, students' studies and design process will be evaluated.

Keywords — Landscape architecture, residence environment, environmental design project

Peyzaj Mimarhgi Egitiminde Konut Cevre Tasarimi Proje Siireci

Ozet — Peyzaj mimarlig1 genel bir gercevede; farkli 6lgeklerdeki dis mekanlarin, kullanici istek ve ihtiyaglarma bagh olarak
diizenlenmesi olarak tanimlanir. Peyzaj mimarlar1 binalarin farkli fonksiyonlarina bagl olarak binanmn dis mekan uzantisi,
organik bir pargasi olan gevresini tasarlamaktadir. Tasarimda iligkileri kurmak ve tasarlanan unsurlari iligkili kilmak esastir. Bu
iligki bir biitiin olarak kurgulanmalidir. Tasarima ait elemanlarmin yan yana geldiklerinde bir iliski kurgusunda olmalar1 ve bir
islevi gergeklestirmeleri gerekir. Tasarimcinin, parcalar1 bir araya getirerek pargalar arasinda bag kurmasi, parga- biitiin
iligkisindeki yapiy1 anlamasiyla miimkiin olur. Buna ek olarak bir seyin baska bir seyle iligkili olabilmesi i¢in tasarimda sistem
anlayisiin olmasi gerekir. Bunun 6grencilere 6gretilmesi ve bu yonde tasarim iriinleri ortaya koyulmasi énemli bir siiregtir.
Bu kabuller dogrultusunda KTU Peyzaj Mimarhigi Boliimii egitim-6gretim programinda Cevre Tasarimi Proje dersleri
verilmektedir. Cevre Tasarimi Proje derslerinin amaci tasarim ilke ve 6gelerini bir arada kullanarak, kullanici ihtiyaclarina
cevap veren biitiinciil tasarimlarm ortaya koyulmasidir. Cevre Tasarimi Proje II (CTP II) dersinde 6grencilerin bir konut
cevresini kullanici ihtiyaclari, bu ihtiyaglara baglh etkinlikler ve bu etkinliklere uygun mekanlar yaratarak biitiinciil bir sekilde
tasarlamalar1 beklenir. Bu caligma kapsaminda, CTP II dersinde Ogrencilerin yaptiklari caligmalar ve tasarim siireci
degerlendirilecektir.

Anahtar Kelimeler — Peyzaj mimarligi, konut ¢evresi, ¢evre tasarim proje
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L.GIRIS

Mimaride de basarili ve kullanilir tasarimlar yaratmak
isteyen tasarimcilar, pargalar1 Oyle organize ederler ki
pargalardan Once biitiiniin kendisi goriiliir [1]. Moughtin
(1999) mimari biitlinliigiin, birbirleri ile iligkisiz bir sekildeki
dagmik elamanlarla olusturulamayacagmi soylemistir [2].
Mimaride ya da kentsel tasarimda bir fikrin tamamiyla ortaya
koyulabilmesi her parcanin biitiinciil bir sekilde yan yana
getirilmesi gerekir. Tasarim biitiin parcalarm uyum iginde
olmasidir; biitiin parcalar o sekilde bir orant1 ve baglanti ile
birbirlerine gegmislerdir ki hi¢cbir sey eklenip ¢ikartilamaz ya
da degistirilemez [2]. Yani; biitiinciil tasarim Ogelerden
olusur, 6geler arasinda iliskiler vardir, tasarim belli bir amaca

yoneliktir  [3,4]. Ancak bir tasarimda  bitiinden
bahsedebilmesi icin sadece ogeler toplulugu
diisiniilmemelidir. Ciinkii her 6geler toplulugu biitiini
olusturmaz. Bu toplulugun islevi yoksa, yan yana

geldiklerinde bir islevi gergeklestiremiyorlarsa bu biitiiniin
tasarim ortaya koydugu sdylenemez. Giir (1996), mimaride
ya da kent tasarimlarinda tasarim yaklasiminin bilesenlerini;
insanmn ihtiyaglari, etkinlik davraniglart ve mekan
belirleyicileri olarak ti¢ gruba ayirmistir [5].

Sonug olarak, mimarlik disiplinlerinde, bir biitiiniin
tasarim olabilmesi i¢in elemanlarinin yan yana gelirken insan
ihtiya¢ ve etkinliklerine cevap vermesi, anlasilabilir, acik ve
okunabilir olmasi, aralarindaki araligin;

e iliski kuracak kadar yakin,
eyzglin bigimini koruyacak kadar uzak olmasi
gerekir [6].

Peyzaj Mimarlig1 egitim siirecinde Ogrencilerden
tasarim siireclerini bitiinlestirerek amaca uygun yaratici
tasarimlar tiretmeleri beklenmektedir ¢iinkii peyzaj mimari
¢ok boyutlu diigiinme yetisine sahip olmak zorundadir. Cevre
tasarimi proje egitimi de bu siirecin bir pargasidir.

Bu kabuller dogrultusunda KTU Peyzaj Mimarligt
Bolimii egitim-6gretim programinda Cevre Tasarmmi Proje
dersleri verilmektedir. Cevre Tasarimi Proje derslerinin
amaci tasarim ilke ve 6gelerini bir arada kullanarak, kullanici
ihtiyaclarma cevap veren biitliinciil tasarimlarin ortaya
koyulmasidir. Bu derslerin altyapisi soyut olarak (tasarim 6ge
ve ilkeleri) 1. Yariyilda Temel Tasar ve Proje dersinde
verilmektedir. Cevre Tasarimi Proje II (CTP II) dersinde
Ogrencilerin bir konut ¢evresini kullanici ihtiyaglari, bu
ihtiyaglara baglh etkinlikler ve bu etkinliklere uygun mekanlar
yaratarak biitlinciil bir sekilde tasarlamalar1 beklenir. Bu
calisma kapsaminda, CTP II dersinde 6grencilerin yaptiklari
caligmalar, tasarim yaklasimi 06ge ve ilkelerine gore
degerlendirilecektir.

. MATERYAL VE YONTEM

Bu c¢ahsmada materyal olarak, KTU Peyzaj
Mimarligi Bolimi 3. Yariyil “Tek Konut” 06grenci
projelerinin (CTP II) Leke Diagramlari, Calisma Eskizleri,
Tasarim projeleri ve Maketleri kullanilmigtir. Calisma alani
olarak Trabzon ili Yalincak mevkii’nde ‘Cirav Konutlar1
Sitesi’nde belirlenen bir konut (tek konut) yakin gevresi
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Ogrencilere verilmistir. 4 O6grencinin projeleri segilerek,
tasarim yaklasimlar biitiinliik agisindan irdelenmistir. Egitim
programinda, I. Yartyilda soyut olarak 6grencilere 6gretilen
kavramlar, proje derslerinde insan ihtiyaglar1 ve etkinlikleri
dogrultusunda somut tasarimlara doniistiiriiliir. Bu tasarim
stireci 16 haftay1 kapsamaktadir.

1.-2. Haftada her ogrencinin, kullanici profilini
(meslek, yas, medeni durumu g¢ocuk sahibi olup olmadigi)
belirlemesi, bu kullanici profili dogrultusunda kisisel-sosyal
ihtiyaglarm belirlenmesi ve bir Ihtiyac Listesi olusturmasi
istenir. 3.-4. Haftada bu ihtiyag listesine bagli olarak, Etkinlik
Listelerini olugturmalar1 beklenir. 5. Haftada etkinliklerin
birbirleriyle iliskisini kurduklar1 bir Senaryo yazmalari,
6.haftada bu senaryoyu iliski Diagramina déoniistiirerek 7.
Haftada ¢aliyma alani iizerinde, egime bagli olarak hangi
etkinligin nerde yapilacagi, konumu, birbirleriyle yakinlik-
uzakligimi ve ulagimini belirleyen Leke Diagrami yapmalari
istenir.

8. Haftada o6grencilerden somut (yliriyiis yollary,
etkinlik alanlar1 ve donatilarin ¢oziimlendigi 6rnekler) ve
soyut (tasariminda bigimsel anlamda uyum saglayan yani
karakter birligi sergileyen Ornekler) kaliteli 6rnekler
bulmalart istenir. 9-10. Haftalarda 6grenciye, etkinlik alanlar1
ve donat1 ¢oziimleri bulunan ornekler ile bir etkinligin
(oturma, yeme-igme, ylizme, giineslenme, toplanma, sergi,
vb.) hangi dlciilerdeki mekanda yapilabilecegi dgretilir. Daha
sonra 6grenciden, leke diagrami tizerinde hem donati-etkinlik
hem de tasarim ilkeleri (tekrar, uyum, kontrastlik ve denge)
dogrultusunda, etkinlik alanlarinin 6lgiilerini belirleyecekleri
eskiz calismas1 yapmasi beklenir. Ogrencinin eskiz iizerinde
yaptig1 Ol¢ii ¢aligmast II. Asamanin ilk materyali olarak
kullanilacaktir. Tasarim siirecinin ilk asamasinda tasarimci
eskiz gibi tam anlagilmayan, belirsiz ifadeler igeren ¢izimler-
karalamalar kullanir [7]. Tasarim gelistikge planlar, kesitler
gibi daha kesinlesmis, net sunumlar siirecin bir pargasi olur.
Eskizin kullanilmasi tasarim siirecinin en 6énemli ve yaratici
asamalarindan biridir.Bu nedenle calisma kapsaminda da
incelenmistir. 10-14 haftalarda ise, yapilan ihtiyag-etkinlik ve
Olcli calismasi baz alinarak, karakter birligi orneklerinden
Oykiindiigii bir bigim se¢mesi ve bu bi¢imi irdelemesi,
coziimlemesi (bi¢imlerin birbiri arasindaki tekrar, uyum,
kontrastlik ve dengesi) ve eskizine aktarmasi istenir. Her
6grencinin sectigi karakter birligi 6rneginin birbirinden farklh
olmasi, boylelikle kendi yaraticiliklarini da katarak 6zgiin bir
bigime ulasmalari hedeflenir. Ogrencinin eskiz iizerinde
yaptigi bu 6zgiin bigim ¢aligmasi, bu agamanin 1. materyalini
olusturur. Ogrenciden istenilen son eskiz ¢aligmasi, yapilan
tim caligmalar dogrultusunda (ihtiyag-etkinlik, Olgii ve
bicim) etkinlik alanlarinin yonleri arasindaki iligki (tekrar,
uyum, kontrastlik ve denge) ve pozisyonun yani etkinliklerin,
bicimlerin birbirine ge¢isindeki kurgunun yapilmasidir. Tiim
bu agamalarin sonucunda kullanict ihtiyag ve etkinliklerine
cevap veren birbirleriyle iliskili mekanlar kurgulanarak
tasarimda biitiinliige ulagilmis olur. Boylelikle birbirlerinden
farkli ve Ozgiin olan sonug¢ {iriin yani Tasarim projesi ve
maketler elde edilir. Bunlar da bu ¢aligmanin ana materyalini
olusturmaktadir. Bu zor ve giliglii bir siire¢ oldugu i¢in en
uzun ¢aligma arali§1 bu asamaya verilmistir. Son iki hafta ise
ders sorumlusu tarafindan onaylanan bu ¢aligmalarin, 6grenci
tarafindan bitkilendirme tasarmmimnin, kesit-goriiniiglerinin
yapilmasi, ¢izimlerin bilgisayar ortamima gegilmesi ve maket
caligmasinin tamamlanmasma ayrilir. Tiim bu materyallerin
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degerlendirilmesine  yonelik modeli

verilmektedir (Sekil 1).
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Sekil 1. Arastirma modeli

I1l. BULGULAR

Bulgular kisminda segilen 4 Ogrenci caligmasi;,
Calisma Eskizleri, Tasarim Projesi ve maketler agisindan
degerlendirilerek tasarim yaklagimi irdelenmistir.

1 Nolu Calismanin Bulgulari

1 Nolu Calisma Biisra Yilmaz adli 6grenciye aittir.
Bu ¢alismada 6grenci, kullanici olarak sirket sahibi bir kisiyi
belirlemistir. Senaryosunu da esiyle ve iki cocuguyla birlikte
bu konutu kullanacagi sekilde kurgulamig ve kullanicinin
sosyal-kigisel ihtiyaglarmi belirlemistir. Kisisel ihtiyaglar
olarak yeme-igme, oturma-dinlenme, giineslenme, ¢ocuklara
yonelik olarak yiizme etkinliklerini se¢mistir. Sosyal
ihtiyaclar olarak da sirket kutlamasi i¢in kokteyl verme, agik
biife, konser verme, dans, sohbet, konusma, dinleme,
misafirleri karsilama ve ugurlama etkinliklerini se¢mistir.
Buna bagh olarak ulasim ve birbirleriyle iligkili etkinlik
alanlar1 yapilmistir. Daha sonra egime ve etkinliklerin
iliskisine gore yerleri belirlenen etkinlik alanlarinin dlgiileri
etkinliklere uygun donatilara goére belirlenmistir. Havuzun
yiizme etkinligini karsilayabilmesi ve kisisel-sosyal alanlar
arasinda smir olusturmasi i¢in diger etkinlik alanlarmin

Olciilerine  gore  kontrasthik  yaparak egemen alan
olusturulmustur. Yeme-igme, dinlenme alanlarinin Kkisi
kapasitesi ve donatilarnin kapladigi alanlar benzer

oldugundan bu etkinlik alanlarinin Slgiileri arasinda armoni
bulunurken, gilineslenme donatisinin (sezlong) kapladigi
alanin biyiikligiinden dolayr bu etkinlik alaninin GSlgiisii
digerlerine gore kontrastir. Kokteyl ve dinleti alanm
maksimum 50 kisiyi kapsayacagindan ol¢lilerde kontrastlik

yaparak havuzdan sonra egemen alan olusturulmustur. Agik
biife, misafirleri karsilama ve ugurlama etkinlikleri kapasitesi
ve donatilarinin kapladigi alanlar benzer oldugundan bu
etkinlik alanlarmin 6lgiileri arasinda harmony bulunmaktadir.
Tim bu etkinlik alanlarmm eskiz iizerinde birbirleriyle
iliskisine bakildiginda 6l¢ii agisindan denge kurulmustur.
Ogrenci, sectigi karakter birligi ornegi (Tablo 1)
dogrultusunda kullanacagi bigimi se¢mistir.

Tablo 1. Biisra Yilmaz Proje Tasarim Siireci

8.

Eskiz Tasarim Maket

Projesi

Esinlenilen
Ornek
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2 Nolu Calismanin Bulgular1

2 Nolu Caligma Recai Toylan adli 6grenciye aittir. Bu
calismada Ogrenci, kullanici olarak miizisyen bir kisiyi
belirlemistir. Senaryosunu da esiyle birlikte bu konutu
kullanacag: sekilde kurgulamig ve kullanicinin sosyal-kisisel
ihtiyaglarmi belirlemistir. Kigisel ihtiyaglar olarak yeme-
icme, oturma-dinlenme, gilineslenme, yiizme etkinliklerini
secmistir. Sosyal ihtiyaglar olarak da miizik ¢aligmalar1 ve
mini konserler i¢in kokteyl verme, konser verme, g¢alisma,
dans, sohbet, konusma, dinleme, misafirleri karsilama ve
ugurlama etkinliklerini segmistir. Buna bagli olarak ulagim ve
birbirleriyle iligkili etkinlik alanlar1 yapilnmustir. Daha sonra
egime ve etkinliklerin iliskisine gdre yerleri belirlenen
etkinlik alanlarinin 6lgiileri etkinliklere uygun donatilara gore
belirlenmistir. Havuzun ylizme etkinligini kargilayabilmesi
icin diger etkinlik alanlarmin o6lgiilerine gore kontrastlik
yaparak egemen alan olusturulmustur.Ayrica konser, gosteri
alanlar1 suyun sanatla iliskisini kurmak i¢in, havuzla icice
kurgulanmigtir. Yeme-igme, dinlenme alanlarnm  kisi
kapasitesi ve donatilarmin kapladigi alanlar benzer
oldugundan bu etkinlik alanlarinin 6lgiileri arasinda armoni
bulunurken, gosteri alaninin kapladig: alanin biiyiikliigiinden
dolay1 bu etkinlik alaninin 6l¢iisti digerlerine gdére kontrastir.
Kokteyl ve gosteri alam1  maksimum 50  kisiyi
kapsayacagindan Olciilerde kontrastlik yaparak havuzdan
sonra egemen alan olusturulmustur. Tim bu etkinlik
alanlarinim eskiz tizerinde birbirleriyle iliskisine bakildiginda
olcii ve bigim agisindan denge kurulmustur. Ogrenci, sectigi
karakter birligi drnegi (Tablo 2) dogrultusunda kullanacag:
bi¢imi se¢misgtir.

Tablo 2. Recai Toylan Proje Tasarim Siireci
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Eskiz Tasarim

Projesi

Esinlenilen
Ornek

3 Nolu Caligmanin Bulgular

3 Nolu Caligma Biisra Coskun adli 6grenciye aittir. Bu
caligmada 6grenci, kullanici olarak zen bahgesi olan bir kisiyi
belirlemistir. ~ Senaryosunu da tek basma yasayan
arkadaglarmin da sik sik geldigi birinin konutu olarak
kurgulamis ve kullanicinin  sosyal-kisisel ihtiyaglarini
belirlemistir. Kisisel ihtiyaclar olarak yeme-igme, oturma-
dinlenme, giineslenme, yizme ve diiz bahgeler-kaya
bahgeleri gibi alanlarda dinlenme etkinliklerini se¢mistir.
Sosyal ihtiyaglar olarak da arkadaslariyla toplanma, sohbet,
konusma, dinleme, piknik-yemek yeme etkinliklerini
se¢mistir. Buna bagli olarak ulasim ve birbirleriyle iligkili
etkinlik alanlar1  yapilmigtir. Daha sonra egime ve
etkinliklerin iliskisine gore yerleri belirlenen etkinlik
alanlarinm  Olgiileri etkinliklere uygun donatilara gore
belirlenmistir. Tiim alanlarin kisi kapasitesi ve donatilarinin
kapladig1 alanlar benzer oldugundan tiim etkinlik alanlarmmn
Olciileri arasinda armoni bulunmaktadir. Tiim bu etkinlik
alanlarmin eskiz iizerinde birbirleriyle iliskisine bakildiginda
olcii agisindan denge kurulmustur. Ogrenci, sectigi karakter
birligi 6rnegi (Tablo 3) dogrultusunda kullanacagi bigimi
se¢mistir.

Tablo 3. Biisra Coskun Proje Tasarim Siireci

yapilmistir. Daha sonra egime ve etkinliklerin iligkisine gore
yerleri belirlenen etkinlik alanlarmin dlgiileri etkinliklere
uygun donatilara goére belirlenmistir. Tiim alanlarin kisi
kapasitesi ve donatilarmin kapladigi alanlar benzer
oldugundan tiim etkinlik alanlarinin 6lgiileri arasinda armoni
bulunmaktadir. Tiim bu etkinlik alanlarinin eskiz iizerinde
birbirleriyle iliskisine bakildiginda 6l¢ii acgisindan denge
kurulmustur. Ogrenci, sectigi karakter birligi 6rnegi (Tablo 3)
dogrultusunda kullanacagi bigimi se¢mistir.

Tablo 3. Biisra Coskun Proje Tasarim Siireci

Eskiz Tasarim Maket

Projesi

Esinlenilen
Ornek

4 Nolu Caliymanin Bulgular1

4 Nolu Calisma Beyzanur Akkus adli 6grenciye aittir. Bu
caligmada Ogrenci, kullanici olarak ressam olan bir kisiyi
belirlemistir.  Senaryosunu da tek basma yasayan
arkadaglarmnin da sik sik geldigi bir sanat¢inin konutu olarak
kurgulamis ve kullanicinin  sosyal-kigisel ihtiyaclarini
belirlemistir. Kigisel ihtiyaclar olarak yeme-igme, oturma-
dinlenme, gilineslenme, yiizme ve pisirme etkinliklerini
secmistir. Sosyal ihtiyaclar olarak da arkadaglartyla
toplanma, serge, gosteri etkinliklerini se¢mistir. Buna baglh
olarak wulasim ve birbirleriyle iliskili etkinlik alanlar
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Esinlenilen Eskiz Tasarim Maket
Ornek Projesi
IV. BULGULAR

Belirli tasarim Slgiitleri araciligiyla kullanicinin ihtiyag ve
gereksinimlerine yanit veren mekanlar yaratmayi amaglayan
Peyzaj Mimarlig1 disiplini i¢in egitim siirecinin nasil olmasi
gerektigi onemlidir. Tasarim ve yaraticilik siireglerini iceren
tim disiplinlerde oldugu gibi Peyzaj Mimarlig1 egitim
programlarinda da dgrenciye tasarim ve yaraticilik becerisi
kazandirmaya yonelik yontemler olduk¢a 6nemlidir.

Tasarim kavramlar1 ve bu kavramlarm birbiriyle iliskileri
tizerinde ilerleyen bu g¢alisma, peyzaj tasariminda biitiinciil
cevre tasarim proje  yaklastmmi Karadeniz  Teknik
Universitesi Peyzaj Mimarhigi Béliimii 3. Yariy1l Konut ve
Yakin Cevresi konulu stiidyo ¢aligmasi 6zelinde incelemistir.

Tasarim siireci birden ¢ok kavram ve bu kavramlarin
birbiriyle olan iliskilerini kapsayan karmasik bir siiregtir. Bu
kavramlar ve aralarindaki iliskiler 6grencilere biitiinciil bir
sekilde anlatilarak, etkinliklerin yaratict bir bi¢imde
¢ozlimlendigi tasarimda Dbiitiinliik yaklagiminin  ortaya
koyulmasi beklenir. Bu g¢aligmada da &grencilerin yaptigi
tasarimlar, etkinliklere ve tasarim yaklasimma gore
degerlendirilmistir. Bu yaklasim modeli tasarim siirecinde
ortaya  ¢ikan  zihinsel ve  biligsel  aktivitelerin
¢cozlimlenebilmesinde yol gdsterici bir nitelige sahiptir. Bu
sayede oOncelikli olarak Ggrencilerin tasarim ve yaraticilik
stireclerinin gelisimine énemli katki saglarken ayni zamanda
biitiin - parga iliskisi igerisinde biitiiniin pargalar1 ve birbiriyle
olan iliskilerini anlamasinda 6nemli bir rol oynamaktadir.
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